


 

 

Федеральная рабочая программа учебного предмета «Информатика» 

включает пояснительную записку, содержание обучения, планируемые ре-

зультаты освоения программы учебного предмета, тематическое планирова-

ние. Пояснительная записка отражает общие цели и задачи изучения предме-

та, характеристику психологических предпосылок к его изучению обучаю-

щимися; место в структуре учебного плана, а также подходы к отбору содер-

жания, к определению планируемых результатов и к структуре тематического 

планирования. Содержание обучения раскрывает содержательные линии, ко-

торые предлагаются для обязательного изучения со 2 класса на уровне на-

чального общего образования. Содержание обучения в каждом классе завер-

шается перечнем универсальных учебных действий — познавательных, ком-

муникативных и регулятивных, которые возможно формировать средствами 

учебного предмета «Информатика» с учётом возрастных особенностей обу-

чающихся на уровне начального общего образования. C учётом того, что вы-

полнение правил совместной деятельности строится на интеграции регуля-

тивных (определённые волевые усилия, саморегуляция, самоконтроль, прояв-

ление терпения и доброжелательности при налаживании отношений) и ком-

муникативных универсальных учебных действий (способность вербальными 

средствами устанавливать взаимоотношения), их перечень дан в специальном 

разделе «Совместная деятельность». Планируемые результаты включают 

личностные, метапредметные результаты за весь период обучения на уровне 

начального общего образования, а также предметные достижения обучающе-

гося за каждый год обучения. В тематическом планировании описывается 

программное содержание по всем разделам, выделенным в содержании обу-

чения каждого класса, раскрывается характеристика деятельности, методы и 

формы организации обучения, которые целесообразно использовать при изу-

чении того или иного раздела. Также в тематическом планировании пред-

ставлены способы организации дифференцированного обучения. 

 

Пояснительная записка 

Федеральная рабочая программа учебного предмета «Информатика» на уров-

не начального общего образования составлена на основе требований к ре-

зультатам освоения ООП НОО, представленных в ФГОС НОО и федеральной 

программой воспитания. 

Учебный предмет информатика направлен на достижение следующей 

цели: 
воспитание и развитие качеств личности, отвечающих  требо-

ваниям информационного общества, в частности приобретение учащимися 

информационной и коммуникационной компетентности. 

 

Основные задачи: 

 



 

 

 сформировать основы логической и алгоритмической компетент-

ности, в частности овладение основами логического и алгоритми-

ческого мышления, умением действовать в соответствии с алго-

ритмом и строить простейшие алгоритмы; 

 сформировать основы информационной грамотности, в частности 

овладение способами и приѐмами поиска, получения, представления 

информации, в том числе информации, данной в различных ви-

дах:текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность; 

 сформировать основы ИКТ-квалификации, в частности овладение 

основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для 

решения информационных задач; 

 сформировать основы коммуникационной компетентности. 

 

Информатика в 2-4 классах является обязательным предметом учебного 

плана, на преподавание которого отводится 1 ч в неделю, 34 ч в год в каждом 

классе. 
 

Программа воспитания 

 

Реализация школьными педагогами МБОУ Школы №47 воспитательного 

потенциала урока предполагает следующее: 

 установление доверительных отношений между учителем и его ученика-

ми, способствующих позитивному восприятию учащимися требований и 

просьб учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке ин-

формации, активизации их познавательной деятельности; 

 побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы пове-

дения, правила общения со старшими (учителями) и сверстниками 

(школьниками), принципы учебной дисциплины и самоорганизации; 

 применение на уроке интерактивных форм работы учащихся. 

 включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мо-

тивацию детей к получению знаний, налаживанию позитивных межлично-

стных отношений в классе, помогают установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока; 

 проведение уроков вне стен Школы (в сквере, в парке, на улицах города, в 

библиотеке, в музее), специально разработанные уроки (урок экскурсия, 

урок-исследование, урок-инсценировка); 

 опыт сотрудничества, партнерских отношений друг с другом и со взрос-

лыми; 

 инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников 

в рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследователь-

ских проектов; 

 создание гибкой среды обучения и воспитания с использованием гаджи-

тов, открытых образовательных ресурсов, систем управления, которые 

дают возможность получать образование «всегда, везде и в любое время»; 



 

 

 развитие навыков сотрудничества, коммуникации, социальной ответст-

венности, способности критически мыслить, оперативно и качественно 

решать проблемы; 

 инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников 

в рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследователь-

ских проектов, индивидуальных образовательных программ, что даст обу-

чающимся возможность приобрести навык самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык генерирования и оформления собствен-

ных идей, навык уважительного отношения к чужим идеям, оформленным 

в работах других исследователей, навык публичного выступления перед 

аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения (основ-

ная и старшая школа). 

 Новые знания появляются совместными усилиями школьника и педаго-

га. При этом важно, чтобы задаваемые учителем вопросы воспринимались не 

как контроль учителя за усвояемостью знаний ученика, а как диалог личности 

с личностью, чтобы задания хотелось исполнять, не отдавая этому времени 

часть жизни, а приобретая через них саму жизнь. 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета 
 

Личностные результаты 
 

1. Формирование основ российской гражданской идентичности, чувства 
гордости за свою Родину, российский народ и историю России, осознание 
своей этнической и национальной принадлежности; формирование цен-
ностей многонационального российского общества; становление гумани-
стических и демократических ценностных ориентаций. 
 

2. Формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир 

в его органичном единстве и разнообразии природы, народов, культур и ре-

лигий. 
 

3. Формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и 
культуре других народов. 
 

4. Овладение начальными навыками адаптации в динамично изме-
няющемся и развивающемся мире. 
 

5. Принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов 
учебной деятельности и формирование личностного смысла учения. 
 

6. Развитие самостоятельности и личной ответственности за свои по-
ступки, в том числе в информационной деятельности, на основе пред-
ставлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе. 
 

7. Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств. 

 



 

 

8. Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-
нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других 
людей. 
 

9. Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в 
различных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и 
находить выходы из спорных ситуаций. 
 

10. Формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, 
наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережно-
му отношению к материальным и духовным ценностям. 
 

У ученика будут сформированы: 
 

-учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам 
решения новой задачи; 
 

- ориентация на понимание причин успеха в учебной деятельности, в том 
числе на самоанализ и самоконтроль результата, на анализ соответ-
ствия результатов требованиям конкретной задачи, на понимание 
оценок учителей, товарищей, родителей и других людей; 
 

- способность к оценке своей учебной деятельности; 
 

- основы гражданской идентичности, своей этнической принадлежности 
в форме осознания «Я» как члена семьи, представителя народа, граждани-
на России, чувства сопричастности и гордости за свою Родину, на-
род и историю, осознание ответственности человека за общее благополу-
чие; 
 

- ориентация в нравственном содержании и смысле как собственных поступ-
ков, так и поступков окружающих людей; 
 

- знание основных моральных норм и ориентация на их выполнение; 
 

- развитие этических чувств — стыда, вины, совести как регуляторов мо-
рального поведения; понимание чувств других людей и сопереживание им; 
 

- установка на здоровый образ жизни; 
 

- основы экологической культуры: принятие ценности природного мира, 
готовность следовать в своей деятельности нормам природоохранного, 
нерасточительного, здоровьесберегающего поведения; 
- чувство прекрасного и эстетические чувства на основе знакомства с 
мировой и отечественной художественной культурой. 
 

Ученик  получит возможность для формирования:




 

 

внутренней позиции учащегося на уровне положительного отноше-
ния к образовательной организации, понимания необходимости уче-
ния, выраженного в преобладании учебно-познавательных мотивов и 
предпочтении социального способа оценки знаний;

выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения;
устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим 

способам решения задач;
 адекватного понимания причин успешности/ не успешности 

учебной деятельности;
 положительной адекватной дифференцированной самооценки на 

основе критерия успешности реализации социальной роли «хорошего 
ученика»;

 компетентности в реализации основ гражданской идентичности в по-
ступках и деятельности;

 морального сознания на конвенциональном уровне, способности к 
решению моральных дилемм на основе учѐта позиций партнѐров в об-
щении, ориентации на их мотивы и чувства, устойчивоеследование 
в поведении моральным нормам и этическим требованиям;

 установки на здоровый образ жизни и реализации еѐ в реальном по-
ведении и поступках;

 осознанных устойчивых эстетических предпочтений и ориента-
ции на искусство как значимую сферу человеческой жизни;

 симпатии как осознанного понимания чувств других людей и сопере-
живания им, выражающихся в поступках, направленных на помощь 
другим и обеспечение их благополучия. 

 

Метапредметные результаты 
 

1.Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи 

учебной деятельности, поиска средств еѐ осуществления 
 

2.Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера. 
 

3.Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 
действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реали-
зации; определять наиболее эффективные способы достижения результата 
 

4.Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной дея-
тельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неус-
пеха. 
 

5.Освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии. 
 

6.Использование знаково-символических средств представления инфор-
мации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем 
решения учебных и практических задач 
 

7.Активное использование речевых средств и средств информацион-



 

 

ных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и 
познавательных задач. 
 

8.Использование различных способов поиска, сбора, обработки, 
анализа, организации, передачи и     интерпретации информации в соот-
ветствии с коммуникативными и познавательными задачами и техно-
логиями учебного предмета: в том числе умение вводить текст с помощью 
клавиатуры, фиксировать в цифровой форме измеряемые величины и ана-
лизировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать 
с аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы 
информационной избирательности, этики и этикета. 
 

9.Овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и 
жанров в соответствии с целями и задачами; осознанно строить рече-
вое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять 
тексты в устной и письменной формах 

10.Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, 
обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления 
аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отне-
сения к известным понятиям. 
 

11.Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность 
признавать возможность существования различных точек зрения и права 
каждого иметь свою; излагать своѐ мнение и аргументировать свою точку 
зрения и оценку событий 
 

12.Определение общей цели и путей еѐ достижения; умение договари-
ваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осу-
ществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оцени-
вать собственное поведение и поведение окружающих 
 

13.Готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учѐта 
интересов сторон и сотрудничества 
 

 

14.Овладение начальными сведениями процессов и явлений действи-
тельности предмета «Информатика» о сущности и особенностях объек-
тов. 
 

15.Овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отра-
жающими существенные связи и отношения между объектами и процессами 
 

16.Умение работать в материальной и информационной среде начального 
общего образования в соответствии с содержанием учебного предмета 
«Информатика»; формирование начального уровня культуры пользова-
ния словарями в системе универсальных учебных действий. 
 



 

 

Регулятивные УУД 
 

Ученик  научится: 
 

 принимать и сохранять учебную задачу;
 учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом 

учебном материале в сотрудничестве с учителем;
 -планировать свои действия в соответствии с поставленной за-

дачей и условиями еѐ реализации, в том числе во внутреннем плане;
 учитывать установленные правила в планировании и контроле 

способа решения;
 осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
 оценивать правильность выполнения действия на уровне адек-

ватной ретроспективной оценки соответствия результатов требованиям 
данной задачи;

 адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, то-
варищей, родителей и других людей;

 различать способ и результат действия;
 вносить необходимые коррективы в действие после его завершения 

на основе его оценки и учѐта характера сделанных ошибок, использо-
вать предложения и оценки для создания нового, более совершенного 
результата. 

 

Ученик  получит возможность научиться: 
 

 в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 

 преобразовывать практическую задачу в познавательную;
 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
 самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры дей-

ствия в новом учебном материале;

 осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по ре-

зультату и по способу действия, актуальный контроль на уров-

не произвольного внимания;
 самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и 

вносить необходимые коррективы в исполнение как по ходу его 
реализации, так и в конце действия. 

 

Коммуникативные результаты 
 

Ученик научится: 
 

 адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, 
средства для решения различных коммуникативных задач, 
строить монологическое высказывание (в том числе сопровождая 
его аудиовизуальной поддержкой), владеть диалогической формой 
коммуникации, используя в том числе средства и инструменты ИКТ и 
дистанционного общения;



 

 

 допускать возможность существования у людей различных точек зре-

ния, в том числе не совпадающих с его собственной, и ориентиро-

ваться на позицию партнѐра в общении и взаимодействии;
 учитывать разные мнения и стремиться к координации различных 

позиций в сотрудничестве;
 формулировать собственное мнение и позицию;
 договариваться и приходить к общему решению в совместной дея-

тельности, в том числе в ситуации столкновения интересов;

 строить понятные для партнѐра высказывания, учитывающие, что 

партнѐр знает и видит, а что нет;
 задавать вопросы;
 контролировать действия партнѐра;
 использовать речь для регуляции своего действия;
 адекватно использовать речевые средства для решения раз-

личных коммуникативных задач, строить монологическое выска-
зывание, владеть диалогической формой речи. 

 

Ученик получит возможность научиться: 
 

 учитывать и координировать в сотрудничестве позиции других 

людей, отличные от собственной;
 учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную по-
зицию; 
  понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы;
 аргументировать свою позицию и координировать еѐ с позициями 

партнѐров в сотрудничестве при выработке общего решения в совмест-
ной деятельности;

 продуктивно содействовать разрешению конфликтов на основе 

учѐта интересов и позиций всех участников;
 с учѐтом целей коммуникации достаточно точно, последовательно и 

полно передавать партнѐру необходимую информацию как ориентир 
для построения действия;

 задавать вопросы, необходимые для организации собственной дея-

тельности и сотрудничества с партнѐром;
 осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудни-

честве необходимую взаимопомощь;
 адекватно использовать речевые средства для эффективного 

решения разнообразных коммуникативных задач, планирования и 
регуляции своей деятельности 

 

Познавательные результаты 
 

Ученик научится: 
 

 осуществлять поиск необходимой информации для выполнения 
учебных заданий с использованием учебной литературы, энциклопе-
дий, справочников (включая электронные, цифровые), в открытом ин-
формационном пространстве, в том числе контролируемом простран-



 

 

стве сети Интернет;
 осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об ок-

ружающем мире и о себе самом, в том числе с помощью инструментов 
ИКТ;

 использовать знаковосимволические средства, в том числе модели 

(включая виртуальные) и схемы (включая концептуальные), для реше-

ния задач;
 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;   
 строить сообщения в устной и письменной форме;
 ориентироваться на разнообразие способов решения задач;
 основам смыслового восприятия художественных и познавательных 

текстов, выделять существенную информацию из сообщений разных 
видов (в первую очередь текстов);

 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несуще-
ственных признаков;

 осуществлять синтез как составление целого из частей;
 проводить сравнение, сериацию и классификацию позаданным крите-
риям; 
  устанавливать причинноследственные связи в изучаемом круге явле-
ний;

 строить рассуждения в форме связи простых суждений об объ-

екте, его строении, свойствах и связях;
 обобщать, т. е. осуществлять генерализацию и выведение общности 

для целого ряда или класса единичных объектов,на основе выделения 
сущностной связи;

 осуществлять подведение под понятие на основе распознавания 
объектов, выделения существенных признаков и их синтеза;

 устанавливать аналогии;

 владеть рядом общих приѐмов решения задач. 

 

Ученик получит возможность научиться: 
 

 осуществлять расширенный поиск информации с использованием 
ресурсов библиотек и сети Интернет;

 записывать, фиксировать информацию об окружающем мире с 
помощью инструментов ИКТ;

 создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;
 осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной 
форме;
 осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения 

задач в зависимости от конкретных условий;

 осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоя-

тельно достраивая и восполняя недостающие компоненты;
 осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, само-

стоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических 
операций;

 строить логическое рассуждение, включающее установление 



 

 

причинно-следственных связей;
 произвольно и осознанно владеть общими приѐмами решения задач. 

 

Предметные результаты 
 

 овладение основами логического и алгоритмического мышления, на-
глядного представления данных и процессов, записи и выполнения ал-
горитмов;

 приобретение начального опыта применения
 умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить 

простейшие алгоритмы, исследовать, работать с таблицами, схе-
мами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, 
представлять, анализировать и интерпретировать данные;

 приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамот-
ности. 

 

В результате изучения учебного предмета информатика учащиеся на 
уровне начального общего образования: 
 

 овладеют основами логического и алгоритмического мышления;
 приобретут в ходе работы с таблицами и диаграммами 

важные для практико-ориентированной деятельности умения, свя-
занные с представлением, анализом и интерпретацией данных; смо-
гут научиться извлекать необходимые данные из таблиц и диаграмм, 
заполнять готовые формы, объяснять, сравнивать и обобщать инфор-
мацию, делать выводы и прогнозы. 

 

Работа с информацией 

Ученик научится: 

 читать несложные готовые таблицы; 

 заполнять несложные готовые таблицы; 

 читать несложные готовые столбчатые диаграммы. 
 

Ученик получит возможность научиться: 
 

 читать несложные готовые круговые диаграммы; 

 достраивать несложную готовую столбчатую диаграмму; 

 сравнивать и обобщать информацию, представленную в строках и 

столбцах несложных таблиц и диаграмм; 

 понимать простейшие выражения, содержащие логические связки и сло-

ва («…и…», «если… то…», «верно/неверно, что…», «каждый», «все», «не-

которые», «не»); 

 составлять, записывать и выполнять инструкцию (простой алгоритм), 

план поиска информации; 

 распознавать одну и ту же информацию, представленную в разной форме 

(таблицы и диаграммы); 

 планировать несложные исследования, собирать и представлять 



 

 

полученную информацию с помощью таблиц и диаграмм; 

 интерпретировать информацию, полученную при проведе-

нии исследований (объяснять, сравниватьи обобщать данные, делать 

прогнозы). 

 

Ученик овладеет базовым понятийным аппаратом: 

 

 цепочка (конечная последовательность); 

 мешок (неупорядоченная совокупность); 

 одномерная и двумерная таблицы; 

 круговая и столбчатая диаграммы; 

 утверждения, логические значения утверждений; 

 исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения; 

 дерево, понятия, связанные со структурой дерева; 

 игра с полной информацией для двух игроков, понятия; 

 правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия. 
 

Ученик овладеет практически значимыми информационными умениями и 

навыками, их применением к решению информатических и не информатиче-

ских задач: 
 

 сканирование изображения;

 запись аудиовизуальной информации об объекте;
 подготовка и проведение презентации перед небольшой аудиторией; 
 создание текстового сообщения с использованием средств ИКТ;
 заполнение учебной базы данных;
 создание изображения с использованием графических воз-

можностей компьютера; составление нового изображения из 
готовых фрагментов (компьютерная аппликация). 

 
2 класс  

Предметные универсальные учебные действия 

Цепочка 

 строить и достраивать цепочку по системе условий; 

 проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного 

условия для совокупности цепочек (мощностью до 8 цепочек). 

 выделять одинаковые и разные цепочки из набора; 

 выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать 

склеиваемые цепочки по заданному результату склеивания; 

 оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: послед-

ний,  предпоследний, третий с конца и т. п., второй  после, третий пе-

ред и т. п. 

 оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти 

позже; 

 оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной; 



 

 

 строить цепочки по индуктивному описанию; 

 строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам; 

 иметь представление о цепочке как о конечной последовательности 

элементов; 

 знать все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку объек-

тов в цепочке; 

 иметь представление о длине цепочки и о цепочке цепочек; 

 иметь представление об индуктивном построении цепочки; 

 иметь представление о процессе шифрования и дешифрования конеч-

ных цепочек небольшой длины слов. 

 Мешок 

 организовывать полный перебор объектов (мешка); 

 оперировать понятиями все / каждый, есть / нет / всего в мешке; 

 строить и достраивать мешок по системе условий; 

 проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного 

условия для совокупности мешков (мощностью до 8 мешков). 

 выделять из набора одинаковые и разные мешки; 

 использовать и строить одномерные и двумерные таблицы для мешка; 

 выполнять операцию склеивания двух мешков цепочек, строить и дост-

раивать склеиваемые мешки цепочек по заданному результату склеива-

ния; 

 сортировать объекты по одному и двум признакам; 

 строить мешок бусин цепочки; 

 иметь представление о мешке как неупорядоченной совокупности эле-

ментов; 

 знать основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в меш-

ке, нет в мешке, есть три бусины, всего три бусины и пр.; 

 иметь представление о мешке бусин цепочки; 

 иметь представление о классификации объектов по 1–2 признакам. 

Логические значения утверждений 

 понимать различия логических значений утверждений: истинно, лож-

но, неизвестно. 

 определять значения истинности утверждений для данного объекта; 

 выделять объект, соответствующий данным значениям истинности не-

скольких утверждений; 

 строить объект, соответствующий данным значениям истинности; 

 нескольких утверждений; 

 анализировать текст математического содержания (в том числе, ис-

пользующий конструкции «каждый / все», «есть / нет / есть всего», 

«не»); 

 анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты. 

Язык 

 уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке; 



 

 

 иметь представление о слове как о цепочке букв; 

 иметь представление об имени как о цепочке букв и цифр; 

 иметь представление о знаках, используемых в русских текстах (знаки 

препинания и внутрисловные знаки); 

 понимать правила лексикографического (словарного) порядка; 

 иметь представление о толковании слова; 

 иметь представление о лингвистических задачах. 

 правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов; 

 использовать имена для различных объектов; 

 сортировать слова в словарном порядке; 

 сопоставлять толкование слова со словарным, определять его истин-

ность 

Математическое представление информации 

 иметь представление об одномерных и двумерных таблицах; 

 иметь представление о столбчатых и круговых диаграммах . 

 устанавливать соответствие между различными представлениями (изо-

бражение, текст, таблица и диаграмма) числовой информации; 

 читать и заполнять одномерные и двумерные таблицы; 

 читать столбчатые диаграммы; 

 достраивать столбчатую диаграмму при добавлении новых исходных 

данных; 

 отвечать на простые вопросы по круговой диаграмме. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

овладевать базовыми предметными и межпредметными понятиями, отра-

жающими существенные связи и отношения между объектами и процессами; 

находить способы решения проблем творческого и поискового характера; 

формировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные де 

ствия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

Познавательные универсальные учебные действия: 

использовать знаково-символических средств представления информации  

для  создания   моделей  изучаемых объектов и процессов, схем решения 

учебных и практических задач; 

оперировать логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобще-

ния,   классификации  по  родовидовым признакам, установления аналогий и 

причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к из-

вестным понятиям; 

различать начальные сведения о сущности и особенностях информационных 

объектов, процессов и явлений действительности; 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность 

существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; изла-

гать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 



 

 

конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и 

сотрудничества; использовать речевые средства и средства информационных 

и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познава-

тельных задач; строить речевое высказывание в соответствии с задачами 

коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

Личностные результаты: 

принимать одноклассников, помогать им, отзываться на помощь от взрослого 

и детей; 

чувствовать уверенность в себе, верить в свои возможности; 

самостоятельно определять и объяснять свои чувства и ощущения, возни-

кающие в результате наблюдения, рассуждения, обсуждения, самые простые 

и общие для всех людей правила поведения (основы общечеловеческих нрав-

ственных ценностей); 

чувствовать самостоятелъность и личную ответственность за свои поступки в 

информационной деятельности на основе представлений о нравственных 

нормах, социальной справедливости и свободе; 

приобретать навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 

социальных ситуациях, уметь не создавать конфликтов и находить выходы из 

спорных ситуаций; 

3 класс 

Предметные универсальные учебные действия 

Дерево  
 иметь представление о дереве; 

 понимать отличия дерева от цепочки и мешка; 

 иметь представление о структуре дерева – его вершинах (в том числе 

корневых и листьях), уровнях, путях; 

 знать алгоритм построения мешка всех путей дерева. 

 оперировать понятиями, относящимися к структуре дерева: предыду-

щая / следующие вершины, корневая вершина, лист дерева, уровень 

вершин дерева, путь дерева; 

 строить небольшие деревья по инструкции и описанию; 

 использовать деревья для классификации, выбора действия, описания 

родственных связей; 

 строить мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его 

путей и дополнительным условиям; 

 строить дерево перебора (дерево всех возможных вариантов) неболь-

шого объёма; 

 строить дерево вычисления арифметического выражения, в том числе 

со скобками; вычислять значение арифметического выражения при по-

мощи дерева вычисления; 

Алгоритмы. Исполнитель Робик. 
 знать команды Робика и понимать систему его ограничений; 

 иметь представление о конструкции повторения; 



 

 

 иметь представление о цепочке выполнения программы исполнителем 

Робик; 

 иметь представление о дереве выполнения всех возможных программ 

для Робика. 

 планировать последовательность действий, 

 выполнять инструкции длиной до 10 пунктов; 

 последовательно выполнять указания инструкции, содержащейся в ус-

ловии задачи (и не выделенные специально в тексте задания). 

 выполнять простейшие линейные программы для Робика; 

 строить / восстанавливать программу для Робика по результату ее вы-

полнения; 

 выполнять и строить программы для Робика с конструкцией повторе-

ния; 

 строить цепочку выполнения программы Робиком; строить дерево вы-

полнения всех возможных программ (длиной до 3 команд) для Робика 

Решение практических задач 
 иметь представление о сборе данных (о погоде), о различных способах 

представления информации о погоде (таблица, круговая и столбцовая 

диаграмма); 

 иметь представление об алгоритме сортировки слиянием; 

 иметь представление о разбиении задачи на подзадачи и возможности 

ее коллективного решения; 

 иметь представление об использовании сводной таблицы для мешков 

для поиска двух одинаковых мешков; 

 иметь представление об алгоритме сортировки слиянием; 

 иметь представление о правилах поиска слова в словаре любого объе-

ма; 

 иметь представление о правилах проведения и представлении результа-

тов кругового и кубкового турниров; 

 подсчитывать буквы и знаки в русском тексте с использованием табли-

цы; 

 искать слово в словаре любого объема; 

 оформлять информацию о погоде в виде сводной таблицы; 

 упорядочивать массив методом сортировки слиянием; 

 использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задаче на поиск 

одинаковых фигурок; 

 использовать таблицу для мешка для поиска двух одинаковых мешков; 

 заполнять таблицу кругового турнира; 

 строить дерево кубкового турнира для числа участников, равного сте-

пени двойки: 2, 4, 8, 16, 32. 

Метапредметные универсальные учебные действия: 

 Регулятивные УУД 
 решать проблемы творческого и поискового характера; 



 

 

 формировать умения планировать, контролировать и оценивать учеб-

ные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями реа-

лизации; 

 представлять информацию для создания моделей изучаемых объектов и 

процессов, схем решения учебных и практических задач; 

Познавательные УУД 
 оперировать начальными сведениями о сущности и особенностях ин-

формационных объектов, процессов и явлений действительности; 

 владеть базовыми предметными и межпредметными понятиями, отра-

жающими существенные связи и отношения между объектами и про-

цессами; 

 ориентироваться в логических действиях: сравнение, анализ, синтез, 

обобщение, классификации по родовидовым признакам, установление 

аналогий и причинно-следственных связей, построение рассуждений, 

отнесение к известным понятиям; 

Коммуникативные УУД 
 слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возмож-

ность существования различных точек зрения и права каждого иметь 

свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и 

оценку событий;  

 использовать речевые средства и средства информационных и комму-

никационных технологий для решения коммуникативных и познава-

тельных задач; 

 строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуника-

ции и составлять тексты в устной и письменной форме; 

 конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов 

сторон и сотрудничества; 

Личностные универсальные учебные действия  
 принимать самостоятельность и личную ответственности за свои по-

ступки в информационной деятельности на основе представлений о 

нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

 приобретать навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в 

разных социальных ситуациях, уметь не создавать конфликтов и нахо-

дить выходы из спорных ситуаций; 
4 класс 

Предметные универсальные учебные действия 

Игры 

 иметь представление об играх с полной информацией; 

 знать примеры игр с полной информацией; 

 понимать и составлять описания правил игры; 

 понимать правила построения дерева игры; 

 знать определение выигрышной и проигрышной позиции; 

 иметь представление о выигрышной стратегии; 

 иметь представление о том, как использовать дерево игры и ветку из 

дерева игры; 



 

 

 построения выигрышной стратегии; 

 иметь представление о методе последовательного приближения. 

 оперировать понятиями, относящимися к описанию игр с полной ин-

формацией: правила игры, 

 позиция игры (в том числе начальная и заключительная), ход игры; 

 строить цепочку позиций игры для игр с полной информацией (Крести-

ки-нолики, Сим, Камешки, Ползунок); 

 строить дерево игры и ветку из дерева игры для простых игр с неболь-

шим числом вариантов позиций; 

 строить выигрышную стратегию для игры в Камешки. 

Исполнитель Робик 

 иметь представление о формальном исполнителе Робик; 

 знать команды Робика и понимать систему его ограничений; 

 иметь представление о конструкции повторения; 

 иметь представление о цепочке выполнения программы Робиком; 

 иметь представление о дереве выполнения всех возможных программ 

для Робика. 

 выполнять простейшие линейные программы для Робика; 

 строить программу для Робика по результату ее выполнения; 

 выполнять и строить программы для Робика с конструкцией повторе-

ния; 

 строить цепочку выполнения программы Робиком; 

 строить дерево выполнения всех возможных программ для Робика. 

Дерево 

 иметь представление о дереве; 

 понимать отличия дерева от цепочки и мешка; 

 иметь представление о структуре дерева – его вершинах (в том числе 

корневых и листьях), уровнях, путях; 

 знать алгоритм построения мешка всех путей дерева. 

 оперировать понятиями, относящимися к структуре дерева: предыду-

щая / следующие вершины, корневая вершина, лист дерева, уровень 

вершин дерева,  путь дерева; 

строить небольшие деревья по инструкции и описанию; 

 использовать деревья для классификации, выбора действия, описания 

родственных связей; 

 строить мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его 

путей и дополнительным условиям; 

 строить дерево перебора (дерево всех возможных вариантов) неболь-

шого объѐма; 

 строить дерево вычисления арифметического выражения, в том числе 

со скобками; вычислять значение арифметического выражения при по-

мощи дерева вычисления; 

Игры с полной информацией 



 

 

 иметь представление об играх с полной информацией; 

 знать примеры игр с полной информацией (знать правила этих игр); 

 понимать и составлять описания правил игры; 

 понимать правила построения дерева игры; 

 знать определение выигрышной и проигрышной позиции; 

 иметь представление о выигрышной стратегии. 

 оперировать понятиями, относящимися к описанию игр с полной ин-

формацией: правила игры, позиция игры (в том числе начальная и за-

ключительная), ход игры; 

 строить цепочку позиций партии для игры с полной информацией (кре-

стики-нолики, сим, камешки, ползунок); 

 играть в игры с полной информацией: камешки, крестики-нолики, сим, 

ползунок; соблюдать правила игры, понимать результат игры (кто по-

бедил); 

 проводить мини-турниры по играм с полной информацией, заполнять 

таблицу турнира; 

 строить дерево игры или фрагмент (ветку) из дерева игры для игр с не-

большим числом вариантов позиций; 

 описывать выигрышную стратегию для различных вариантов игры ка-

мешки. 

Метапредметные универсальные учебные действия 

Регулятивные универсальные учебные действия 

 анализировать предлагаемую информацию, планировать предстоящую 

практическую работу, осуществлять корректировку хода практической 

работы, самоконтроль выполняемых практических действий; 

 учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном 

материале в сотрудничестве с учителем; 

 определять общую цель в совместной деятельности и пути её достиже-

ния, договариваться о распределении функций и ролей,  осуществлять 

взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать 

собственное поведение и поведение окружающих; 

 адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, 

родителей и других людей; 

 различать способ и результат действия; 

 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 

 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

 самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения дейст-

вия и вносить необходимые коррективы в исполнение как по ходу его 

реализации, так и в конце действия. 

Познавательные универсальные учебные действия 

 осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации; 



 

 

 овладеет начальными формами познавательных универсальных учеб-

ных действий – исследовательскими и логическими: наблюдения, срав-

нения, анализа, классификации, обобщения; 

 строить сообщения в устной и письменной форме; 

 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несуще-

ственных признаков; 

 осуществлять синтез как составление целого из частей; 

 проводить сравнение и классификацию по заданным критериям; 

 устанавливать причинно-следственные связи в изучаемом круге явле-

ний; 

 устанавливать аналогии; 

 осуществлять расширенный поиск информации с использованием ре-

сурсов библиотек и сети Интернет; 

 создавать и преобразовывать модели и схемы; 

 осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; 

 строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-

следственных связей; произвольно и осознанно владеть общими приё-

мами решения задач. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, 

средства для решения различных коммуникативных задач; 

 допускать возможность существования у людей различных точек зре-

ния, в том числе не совпадающих с его собственной, и ориентироваться 

на позицию партнёра в общении и взаимодействии; 

 формулировать собственное мнение и позицию; 

 договариваться и приходить к общему решению в совместной деятель-

ности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 

 строить понятные для партнёра высказывания, учитывающие, что 

партнёр знает и видит, а что нет; 

 задавать вопросы; 

 учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную по-

зицию; 

 проявлять уважение и готовность выполнять совместно установленные 

договорённости и правила, в том числе правила общения со взрослыми 

и сверстниками в официальной обстановке, участвовать в коллективной 

коммуникативной деятельности в информационной образовательной 

среде; 

 задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятель-

ности и сотрудничества с партнёром; 

 осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необ-

ходимую взаимопомощь; 



 

 

 адекватно использовать речевые средства для эффективного решения 

разнообразных коммуникативных задач. 

Личностные универсальные учебные действия  

 принимать самостоятельность и личную ответственности за свои по-

ступки в информационной деятельности на основе представлений о 

нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

 приобретать навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в 

разных социальных ситуациях, уметь не создавать конфликтов и нахо-

дить выходы из спорных ситуаций; 
 

Содержание учебного предмета 
 

Правила игра 

 

Понятие о правилах игры. Правила работы с учебником (листами опре-
делений и задачами) и рабочей тетрадью, а также тетрадью проектов. 
*Техника безопасности и гигиена при работе с компьютером. 
*Правила работы с компьютерными составляющими: работа с собст-
венным портфолио на сайте, с компьютерными уроками. 
 

Базисные объекты и их свойства. Допустимые действия. Основные 
объекты: фигурки, бусины, буквы и цифры. Свойства основных объек-
тов: цвет, форма, ориентация на листе. Одинаковые и разные объекты 
(одинаковость и различие для каждого вида объектов: фигурок, букв и 
цифр, бусин). Сравнение фигурок наложением. 
 

Допустимые действия с основными объектами в бумажном учебнике: 
раскрась, обведи, соедини, нарисуй в окне, вырежи и наклей в окно, 
пометь галочкой. *Допустимые действия с основными объектами в ком-
пьютерных задачах: раскрась, обведи, соедини, положи в окно, напечатай 
в окне, пометь галочкой. *Сравнение фигурок наложением в компьютерных 
задачах. 
 

Области 
 

Понятие области. Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчѐт 
областей в картинке. 
 

Цепочка 
 

Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. Оди-
наковые и разные цепочки. Общий порядок элементов в цепочке – поня-
тия: первый, второй, третий и т. п., последний, предпоследний. Частичный 
порядок элементов цепочки – понятия: следующий и предыдущий. Понятие о 
числовом ряде (числовой линейке) как о цепочке, в которой числа стоят в 
порядке предметного счѐта. Понятия, связанные с порядком элементов от 
конца цепочки: первый с конца, второй с конца, третий с конца и т. д. 



 

 

Понятия раньше/позже для элементов цепочки. Понятия, связанные с 
отсчѐтом элементов от любого элемента цепочки: второй после, тре-
тий после, первый перед, четвѐртый перед и т. д. Цепочки в окружающем 
мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь как цепочка дней 
года. Понятия перед каждым и после каждого для элементов цепочки. 
Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, 
состоящая из цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания 
цепочек. Шифрование как замена каждого элемента цепочки на другой эле-
мент или цепочку из нескольких элементов. 
 

*Использование инструмента «цепочка» для построения цепочек в ком-
пьютерных задачах. 
 

Мешок 

 

Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. Пустой 
мешок. Одинаковые и разные мешки. Классификация объектов мешка по 
одному и по двум признакам. Мешок бусин цепочки. Операция склеивания 
мешков цепочек. 
 

Основы логики высказываний 
 

Понятия все/каждый для элементов цепочки и мешка. Полный перебор 
элементов при поиске всех объектов, удовлетворяющих условию. По-
нятия есть/нет для элементов цепочки и мешка. Понятие все разные. Ис-
тинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невоз-
можно определить для данного объекта. Утверждения, которые для данно-
го объекта не имеют смысла. 
 

Язык 
 

Латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), 
алфавитная линейка. Слово как цепочка букв. Именование, имя как цепочка 
букв и цифр. Буквы и знаки в русском тексте: прописные и строчные бу-
квы, дефис и апостроф, знаки препинания. Словарный порядок слов. По-
иск слов в учебном словаре и в настоящих словарях. Толковый словарь. 
Понятие толкования слова. Полное, неполное и избыточное толкования. 
Решение лингвистических задач. 
 

Основы теории алгоритмов 
 

Понятия инструкция и описание. Различия инструкции и описания. Вы-
полнение простых инструкций. Построение объекта (фигурки, цепочки, 
мешка) по инструкции и описанию. Выполнение простых алгоритмов для 
решения практических и учебных задач: алгоритма подсчѐта областей кар-
тинки, алгоритма подсчѐта букв в тексте, алгоритма поиска слова в 
учебном словаре. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, 
вправо, влево) Робика. Программа как цепочка команд. Выполнение про-



 

 

грамм Робиком. Построение и восстановление программы по результа-
ту еѐ выполнения. Использование конструкции повторения в програм-
мах для Робика. Цепочка выполнения программы Робиком. Дерево вы-
полнения программ Робиком. *Использование инструмента «Робик» для по-
иска начального положения Робика. 
 

Дерево 
 

Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия сле-
дующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие корневая вершина. 
Понятие лист дерева. Понятие уровень вершин дерева. Понятие путь де-
рева. Мешок всех путей дерева. Дерево потомков. Дерево всех вариантов 
(дерево перебора). Дерево вычисления арифметического выражения. 
 

*Использование инструмента «дерево» для построения деревьев в ком-
пьютерных задачах. 
 

Игры с полной информацией 

 

Турниры и соревнования – правила кругового и кубкового турниров. Игры с 
полной информацией. Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка 
позиций игры. Примеры игр с полной информацией: «Крестики-нолики», 
«Камешки», «Ползунок», «Сим». Выигрышные и проигрышные позиции в 
игре. Существование, построение и использование выигрышных стратегий в 
реальной игре. Дерево игры, ветка из дерева игры. 
 

Математическое представление информации 
 

Одномерная и двумерная таблицы для мешка – использование таб-
лицы для классификации объектов по одному и двум признакам. Ис-
пользование таблиц (рабочей и основной) для подсчѐта букв и знаков в 
русском тексте. Использование таблицы для склеивания мешков. Сбор и 
представление информации, связанной со счѐтом (пересчѐтом), измерением 
величин (температуры); фиксирование результатов. Чтение таблицы, столб-
чатой и круговой диаграмм, заполнение таблицы, построение диаграмм. 
 

Решение практических задач 
 

 

Поиск двух одинаковых объектов использованием разбиения задачи 
на (проект «Разделяй и властвуй») в     большой     совокупности     объектов     
с подзадачи и группового разделения труда 

 

Изготовление телесной модели цепочки бусин и числового ряда (изготовле-
ние бусин из бумаги, нанизывание их в цепочку) (проект «Вырезаем буси-
ны»). 
 

Решение проектных задач на анализ текста и выделение из него нужной ин-



 

 

формации, в частности задач на сопоставление объекта с его описанием 
(мини-проекты «Работа текстом»). 
 

Исследование частотности использования букв и знаков в русских текстах 
(проект «Буквы и знаки в русском тексте»). 
 

Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества мешков с 
большим числом объектов путѐм построения сводной таблицы (проект «Оди-
наковые мешки»). 
 

Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях 
(проект «Лексикографический порядок»). 
 

Сортировка большого количества слов в словарном порядке силами 
группы с использованием алгоритма сортировки слиянием,  
сортировочного дерева, классификации (проект «Сортировка слиянием»). 
 

Изучение способов проведения спортивных соревнований, записи ре-
зультатов и выявления победителя в ходе решения серии проектных 
задач и проведения кругового и кубкового турниров в классе (проект «Тур-
ниры и соревнования»). 

 

Сбор информации о погоде за месяц, представление информации о пого-
де в виде таблиц, а также круговых и столбчатых диаграмм (проект 
«Дневник наблюдения за погодой»). 
 

Построение полного дерева игры, исследование всех позиций, по-
строение выигрышной стратегии (проект «Стратегия победы»). 
 

*Решение практических задач. ИКТ-квалификация 
 

Изготовление при помощи компьютерного ресурса нагрудной карточки 
(беджа) (проект «Моѐ имя»). 

Изготовление при помощи компьютерного ресурса изображения фанта-

стического животного составлением его из готовых частей (проект «Фанта-

стический зверь»). 
Совместное заполнение базы данных о всех учениках класса при 
помощи компьютерного ресурса, изготовление бумажной записной книжки 
(проект «Записная книжка»). 
Изготовление графического изображения (новогодней открытки) с исполь-
зованием набора готовых изображений средствами стандартного графи-
ческого редактора (проект «Новогодняя открытка»). 
Изготовление в стандартном редакторе и демонстрация презентации, 
включающей текст и фотографии (как снятые непосредственно, так и 
сканированные) (проект «Мой лучший друг»/«Мой любимец»). 
Оформление и распечатка собственного текста с помощью стандартного 
текстового редактора (проект «Наши рецепты»). 
Определение дерева по веточкам и почкам с использованием элек-



 

 

тронного определителя (проект «Определение дерева по веточкам и почкам»). 
Изготовление графического изображения с элементами анимации (вклю-
чающее хотя бы один движущийся объект) с использованием программи-
рования исполнителя (в среде ПервоЛого/ЛогоМиры или в программе 
компьютерной анимации) (проект «Живая картина»). 
Изготовление компьютерной анимации (с собственным озвучени-
ем) с использованием программирования исполнителя в про-
грамме ПервоЛого/ЛогоМиры или в программе компьютерной анимации 
(проект «Наша сказка»). 
Наблюдение и регистрация данных, в частности числовых, при 
помощи компьютерного ресурса; обобщение итогов наблюдения и оформле-
ние результатов в виде презентации (проект «Дневник наблюдения за пого-
дой»). 
Поиск информации на заданную тему в Интернете, подбор и структу-
рирование найденной информации, оформление информации в виде тек-
стового документа с иллюстрациями, распечатка готового документа (про-
ект «Мой доклад»). 
 

2 класс (34 часа) 
 

Предмет. Симметрия. Координатная сетка (8 часов) 

Вводное занятие. Техника безопасности и правила поведения в кабинете. 

Признаки предметов. Описание предметов. Состав предметов. Действия 

предметов. Симметрия. Координатная сетка. Контрольная работа. Резерв. 

Действие предметов. Алгоритмы. (7 часов) 

Действия предметов. Обратные действия. Последовательность событий. Ал-

горитм. Ветвление. Контрольная работа. Техника безопасности и правила по-

ведения в кабинете. Множество. Элементы множества. 

Множество. Кодирование. (10 часов) 

Способы задания множеств. Сравнение множеств. Отображение множеств. 

Кодирование. Вложенность множеств. Кодирование. Объединение множеств. 

Контрольная работа. Анализ контрольной работы. Заключительное повторе-

ние. 

Высказывания. Графы. (7 часов) 

Высказывание. Понятие "Истинна" и "Ложь". Отрицание. Логические опера-

ции "И", "ИЛИ". Графы.  Комбинаторика.  Контрольная работа. Анализ кон-

трольной работы.  Заключительное повторение. 

 
3 класс (34 часа) 

 
Цепочки, мешки. (4 ч) 

Длина цепочки. Цепочка цепочек. Таблица для мешка (по двум признакам). 

Словарный порядок. Дефис и апостроф. 

Деревья, робик. (13 ч) 

Дерево. Следующие вершины, листья. Предыдущие вершины. Уровень вер-

шины дерева. Уровень вершины дерева.  Проект "Одинаковые мешки". Про-



 

 

ект "Одинаковые мешки". Робик. Команды для Робика. Программа для Роби-

ка. Перед каждой бусиной. После каждой бусины. Перед каждой бусиной. 

После каждой бусины. Проект "Словарный порядок". Склеивание цепочек. 

Склеивание цепочек. Решение задач. Контрольная работа 1.  

Понятие пути дерева. Основы теории алгоритмов. (8 ч) 

Путь дерева. Проект «Определение дерева по веточкам и почкам». Все пути 

дерева. Все пути дерева.  Деревья потомков. Робик. Конструкция повторения. 

Робик. Конструкция повторения. Проект «Сортировка слиянием».  

Основы логики высказываний. (9 ч) 

Склеивание мешков цепочек. Склеивание мешков цепочек. Таблица для 

склеивания мешков. Проект «Турниры и соревнования», 1-я часть. Выравни-

вание, решение трудных задач. Контрольная работа 2. Проект «Живая карти-

на». 
 

4 класс (34 часа) 
 

Круговой турнир. Игра крестики-нолики. (17 часов) 
 Игра "Крестики-нолики". Правила игры. Цепочка позиций. Игра камешки. 

Игра ползунок. Игра сим. Выигрышная стратегия. Выигрышные и проиг-

рышные позиции. Выигрышные стратегии в игре камешки. Дерево игры. Ис-

следуем позиции на дереве игры. Проект «Стратегия победы». Решение за-

дач. Контрольная работа 1.  Выравнивание, решение необязательных задач. 

Дерево вычисления. Робик. Цепочка выполнения программы. (17 часов) 
Дерево выполнения программ. Проект «Наш мультфильм». Дерево всех вари-

антов. Лингвистические задачи. Шифрование.  Решение задач. Контрольная 

работа 2. Выравнивание, решение необязательных задач. Проект «Дневник 

наблюдения за погодой», часть 1. Проект «Дневник наблюдения за погодой», 

часть 2. 
 

. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 

«Школа № 47  с углубленным изучением отдельных предметов  

имени Героя Советского Союза Ваничкина И.Д.»  городского округа Самара 

 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

к рабочей программе 

учебного предмета (курса)  

«Информатика» 
(название в именительном падеже) 

 

Уровень реализации рабочей программы: 

базовый, расширенный, углубленный, профильный 

 

для 2 класса 

 

Составитель: учитель  

Гергенредер Алла Анатольевна 
                        (ф.и.о.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Самара, 2023 год 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ПРОВЕРЕНО 

заместитель директора по 

учебно-воспитательной работе 

____________/_______________ 

 

         «_____»______________ 20__ г. 

 УТВЕРЖДАЮ 

директор  

МБОУ Школы № 47 г.о.Самара 

___________________/Чернышова Н.Б. 

 

 



 

 

Тематическое планирование по курсу «Информатика» 
 

2 класс (34 часа) 
 
 

№ 

уро

ка 

Тема урока Кол-во 

часов 

Раздел 1. Предмет. Симметрия. Координатная сетка (8 часов) 

1 Вводное занятие. Техника безопасности и правила поведения в кабинете. 

Признаки предметов. 

1 

2 Описание предметов 1 

3 Состав предметов 1 

4 Действия предметов.  Формирование общеучебных и общекультурных на-

выков работы с информацией. 

1 

5 Симметрия 1 

6 Координатная сетка 1 

7 Контрольная работа 1 

8 Резерв 1 

Раздел 2. Действие предметов. Алгоритмы.    (7 часов) 

9 Действия предметов. Формирование умения грамотно пользоваться источ-

никами информации. 

 

1 

10 Обратные действия 1 

11 Последовательность событий 1 

12 Алгоритм.  Формирование умения  оценивать достоверность информации. 1 

13 Ветвление. 1 

14 Контрольная работа 1 

15 Техника безопасности и правила поведения в кабинете. Множество. Эле-

менты множества. 

1 

Раздел 3.Множество. Кодирование. (10 часов) 

16 Способы задания множеств 

 

1 

17 Сравнение множеств. Умение соотнести информацию и знания. 1 

18 Отображение множеств 1 

19 Кодирование 1 

20 Вложенность множеств 1 

21 Кодирование 1 

22 Объединение множеств. Умение правильно организовывать информацион-

ный процесс. 

1 



 

 

23 Контрольная работа 1 

24 Анализ контрольной работы 1 

25 Заключительное повторение 1 

Раздел 4. Высказывания. Графы.  (7 часов) 

26 Высказывание. Понятие "Истинна" и "Ложь". Формирование права на сво-

боду слова. 

 

1 

27 Отрицание 1 

28 Логические операции "И", "ИЛИ" 1 

29 Графы 1 

30 Комбинаторика. Подготовка обучающихся к последующей профессиональ-

ной деятельности, т.е. к разным видам деятельности, связанным с обработ-

кой информации. 

1 

31 Контрольная работа 1 

32 Анализ контрольной работы 1 

33-

34 

Заключительное повторение.  Формирование основ научного мировоззре-

ния. 

2 
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Тематическое планирование по курсу «Информатика» 
 

3 класс (34 часа) 
 
 

№ 

уро

ка 

Раздел Тема урока Кол-во 

часов 

Раздел 1. Цепочки, мешки. (4 ч) 

1 Длина цепочки 

 

1 

2 Цепочка цепочек.  Формирование представлений об информации. 1 

3 Таблица для мешка (по двум признакам). 1 

4 Словарный порядок. Дефис и апостроф 1 

Раздел 2. Деревья, робик. (13 ч) 

5 Дерево. Следующие вершины, листья. Предыдущие вершины. 1 

6 Уровень вершины дерева.  Формирование информационной культуры. 1 

7 Уровень вершины дерева. 1 

8 Проект "Одинаковые мешки" 1 

9 Робик. Команды для Робика. 1 

10 Программа для Робика. Формирование права на интеллектуальную собст-

венность. 

1 

11 Перед каждой бусиной. После каждой бусины. 1 

12 Перед каждой бусиной. После каждой бусины. 1 

13 Проект "Словарный порядок".  1 

14 Склеивание цепочек. Развитие эстетического восприятия окружающего 

мира. 

1 

15 Склеивание цепочек. 1 

16 Решение задач 1 

17 Контрольная работа 1 1 

Раздел 3. Понятие пути дерева. Основы теории алгоритмов.    (8 ч) 

18 Путь дерева. Развитие эстетических чувств, эмоций, развитие воображения. 

 

1 

19 Проект «Определение дерева по веточкам и почкам». 1 

20 Все пути дерева. 1 

21 Все пути дерева. 1 

22 Деревья потомков. Эстетическое просвещение учащихся в области искус-

ства, культуры, объектов природы. 

1 

23 Робик. Конструкция повторения. 1 

24 Робик. Конструкция повторения. 1 



 

 

25 Проект «Сортировка слиянием» 1 

Раздел 4. Основы логики высказываний. (9 ч) 

26 Склеивание мешков цепочек. Индивидуальное эстетическое воспитание, 

направленное на развитие художественных задатков, способностей и 

склонностей учащихся. 

1 

27 Склеивание мешков цепочек. 1 

28 Таблица для склеивания мешков. 1 

29 Проект «Турниры и соревнования», 1-я часть 1 

30 Выравнивание, решение трудных задач. 1 

31 Контрольная работа 2 1 

32-

34 

Проект «Живая картина». Формирование механизма эстетического самооб-

разования. 

3 
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Тематическое планирование по курсу «Информатика» 
 

4 класс (34 часа) 

 

 

№ 

уро

ка 

Раздел Тема урока Кол-во 

часов 

Раздел 1. Круговой турнир. Игра крестики-нолики    (17 ч) 

1 Круговой турнир. Игра крестики-нолики 1 

2 Игра "Крестики-нолики". Формирование представлений об информации 

как одном из трех основополагающих понятий науки (веществе, энергии, 

информации), на основе которых строится современная картина мира. 

1 

3 Правила игры. Цепочка позиций 1 

4-5 Игра камешки 2 

6 Игра ползунок 1 

7 Игра сим. Формирование общеучебных и общекультурных навыков работы 

с информацией. 

1 

8 Выигрышная стратегия. Выигрышные и проигрышные позиции 1 

9-10 Выигрышные стратегии в игре камешки 2 

11-

12 

Дерево игры. Исследуем позиции на дереве игры. Формирование  умения 

грамотно пользоваться источниками информации. 

2 

13-

14 

Проект «Стратегия победы» 2 

15 Решение задач 1 

16 Контрольная работа 1 1 

17 Выравнивание, решение необязательных задач 1 

Раздел 2. Дерево вычисления. Развитие умения  соотнести информацию и знания.   

(17 ч) 

18 Дерево вычисления. Развитие умения  соотнести информацию и знания. 1 

19 Робик. Цепочка выполнения программы 1 

20-

21 

Дерево выполнения программ 2 

22-

23 

Проект «Наш мультфильм». Развитие индивидуального эстетического вос-

питания, направленное на развитие художественных задатков, способно-

стей и склонностей учащихся. 

2 

24-

25 

Дерево всех вариантов. Развитие эстетических чувств, эмоций, развитие 

воображения. 

2 

26 Лингвистические задачи 1 

27-

28 

Шифрование. Передача  учащимся сведений  о праве на личную тайну, за-

прет несанкционированного доступа информации. 

2 



 

 

29 Решение задач. Формирование нравственного отношения к труду. 1 

30 Контрольная работа 2 1 

31 Выравнивание, решение необязательных задач 1 

32-

33 

Проект «Дневник наблюдения за погодой», часть 1 2 

34 Проект «Дневник наблюдения за погодой», часть 2 1 
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